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Ateliés e oficinas, sessoOes de conto, atividades
musicadas, teatro e danga, seminarios, visitas
guiadas e orientadas.. o ‘*Aprender no Museu™ e
o "Ler na Biblioteca™ sdo algumas das propostas
educativas que a Biblioteca e o Museu Munici-
pal de Ourém dirigem aos publicos (escolares e
nao escolares). A partir destes ‘dois espacgos
concretos’ surgem varias viagens exploratdérias
promotoras de um dialogo que se pretende cada
vez mais intercultural e intergeracional.

No Museu - a oferta de processos de construcao
e representacao identitarios nas relagdes com
o EU individual e coletivo a partir do con-
hecimento do Territério, e na Biblioteca - o
estimulo da leitura e da relagao com a liter-
atura, convergem para uma estratégia pedagodgica
comum: sensibilizar as pessoas para a importéan-
cia do saber, do pensamento e dos valores de
cidadania.

2019



museu
municipal
de ourém

Inscrigoes obrigatérias no Museu Municipal de Ourém > Terca a domingo.

9.00h as 13.00h e das 14.00h as 17.00h (horario de inverno - margo/outubro)
10.00h as 13.00h e das 14.00h as 18.00h (horéario de verao - abril/setembro)
Tel: 249 540 900 (ext. 6831) | tlm: 919 585 003 | e-mail: museu@cm—ourem.pt

0 programa educativo inclui a visita guiada as exposigdes patentes no Museu e nas
atividades “Caga ao Tesouro™, “Um dia no Museu™ e “Viagem a outros tempos™ inclui
visita guiada a Vila Medieval de Ourém. 0 programa educativo para escolas exter-—
nas ao concelho de Ourém tem um valor de 20,00€ com exceg¢do das atividades "“Caca
ao Tesouro™ - 2.50€ p/aluno, “Um dia no Museu”™ - 2,50€ p/aluno e “Viagem a outros
tempos™ - 1,50€ p/aluno

A deslocagao a instituigdes do concelho tem um valor de 25,00€ p/grupo.



programa educativo ‘19 MITIA RPMé'

Rede Portuguesa
MUSEL MUNICIPAL JE OUREM de Museus

a lenda da moura oureana

o feijao saltitédo, a ervilha catita e a fava que sonhava
descobrir a floresta

nos bastidores do museu

grao a grao

viagem a outros tempos

aprender no museu: luz e dia

aprender no museu: pouca terra, muita pedra! pouca pedra, muita terral!
aprender no museu: a agua nao para quieta

aprender no museu: biodiversidade oureense

aprender no museu: o domind da escrita

aprender no museu: serra d’'aire que idade tens tu!?
aprender no museu: a epidemia esquecida

aprender no museu: a’feic¢des: territério e pessoas
aprender no museu: agua nossa de cada dia!

aprender no museu: luz(es) de ourém

aprender no museu: da aldeia da cruz a vila nova de ourém
o caminho dos mistérios!?

caca ao tesouro: na vila medieval

caga ao tesouro: na casa do administrador

um dia no museu

festa de aniversario no museu







0l1.
A lenda da moura oureana

“Ainda no tempo dos mouros..”, assim comeca a lenda da Mou-—
ra Oureana. O teatro de sombras conta a estéria de Fatima,
uma jovem princesa moura que se apaixona pelo cavaleiro
cristao Gong¢alo Hermingues. Os dois protagonistas inter-
pretam um amor que se cruza com a fundagdo de Ourém, vence
preconceitos e promove o encontro entre culturas, dando a
conhecer a origem do nome de Ourém e Fatima.

#Patriménio #Fatima #Ourém #Histéria #Lenda #Princesa
#iCavaleiro #Castelo #TeatroDeSombras

LOCAL: MMO - Casa do Administrador

PUBLICO ALVO: pré-escolar/1.° CEB/2.° CEB/adulto/sénior/NEE
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25




02.

0 Feijao Saltitao,
a Ervilha Catita e
a Fava Que Sonhava

0 Museu apresenta a amizade im-
provavel entre um feijdo, uma er-
vilha e uma fava que se torna ponto
de partida para a partilha de aven-—
turas e de histérias entre fanto-—
ches, que dao a conhecer dicas e
beneficios no consumo de legumi-
nosas pelas criancas como forma de
uma alimentagao saudavel.

#AlimentacaoSaudavel #Leguminosas
#DesperdicioAlimentar #Fantoches

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: pré-escolar/NEE
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25

03.
Descobrir a floresta

Perguntas e respostas cruzadas en-
tre duas criangas curiosas e uma
professora dedicada, exploram a
floresta e os seus habitantes e ex—
plicam o papel da floresta na pu-
rificacao do ar, na economia e nas
atividades relacionadas.

#Fantoches #Floresta #Poluicao
#Ambiente #Amizade #Animais

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: pré-escolar/NEE
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25
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MIN. 6 / MAX.






05.
Grao a grao

Através desta oficina exploratéria transmitem—-se concei-
tos e curiosidades associados as leguminosas, as suas
caracteristicas, as suas origens, e a sua ligagdo e cul-
tivo ao e no concelho de Ourém. Promove-se ainda o combate
ao desperdicio alimentar, explorando regras e prevengao
para um problema cada vez mais gritante e demonstrativo
das desigualdades sociais.

#AlimentacaoSaudavel #iLeguminosas #DesperdicioAlimentar
#Experiéncias #RodaDosAlimentos #LegumisosasNoMundo

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: 1.° CEB/2.° CEB
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25







06.
Viagem a outros tempos

A moura Oureana, ou o cavaleiro Gong¢alo Hermingues trans—
portam o visitante para o passado e levam—no a percorrer
ruas e monumentos da Vila Medieval de Qurém, reavivando
episddios, personagens e ambientes que criaram futuro
para Ourém e ajudaram a escrever a histoéria de Portugal.

#Historia #VilaMedievalDeOurém #ReviverOPassado
#GoncaloHermingues #MouraOureana #Lenda #Princesas
#Cavaleiros

LOCAL: Vila Medieval de Qurém
PUBLICO ALVO: Pré-escolar/1.° CEB
DURAGAO: 01.30h

MIN. 6 / MAX. 25




07. Aprender no Museu
Luz e Dia

Conhecer e aprender, de maneira
simples e divertida, conceitos que
ligam a luz das estrelas do uni-
verso a luz de um simples candee-
iro do quarto de uma crianga, ou
responder a questao “como nasce o
arco iris!?™ ou ainda “porque bril-
ha de noite a lua!?” sao mote para
se ligar tudo.. a pontos(es) de luz.

#Experiéncias #Tecnologia #Energia
#Sol #LuzNatural #LuzArtificial
#IluminacaoNatural

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: 1.° CEB/2.° CEB.
DURAGAO: 01.00h

MIN. 6 / MAX. 25

08. Aprender no Museu
A agua nao para quieta!

Através de jogos interativos so-—
bre o ciclo da agua, conhecemos as
suas caracteristicas e formamos
atitudes de cidadania e cooperacgao
na gestdo equilibrada deste bem,
entre os ecossistemas, a biosfera
e os seres humanos. A oficina apre-
senta ainda fontes, cisternas e
outros patriméonios da agua, fauna
e flora das zonas ribeirinhas de
Ourém.

#PoluigdoDaAgua #CicloDaAgua #Fau-
naAquatica #SonsAquaticos #Magia
#Patriménio #Jogos

LOCAL: Vila Medieval de Qurém
PUBLICO ALVO: 1.° CEB/2.° CEB.
DURAGAO: 01.00h

MIN. 6 / MAX. 25



09. Aprender no Museu
Pouca terra, muita pedra! pouca pedra, muita terra!

A partir da exposigao permanente “A’FEIC@ES”, patente na Casa do Ad-
ministrador, daremos a conhecer a dualidade existente entre o sul e o
norte do concelho, que se verificou muito vincada nas vivéncias humanas
de outros tempos, desde o modo de fazer agricultura, as construgdes e
oficios proprios. A oficina “Pouca terra, muita pedra! Pouca pedra,
muita terral!™ tenta mostrar exemplos e explicagdes para essa dualidade,
juntando pequenas experiéncias sobre as rochas do sul e do norte.

#Calcario #TerraRossa #Felgar #Argila #Areia #Permeabilidade #Taipa
#Aluvido #Adobe #Cesteiro #Calceteiro

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: 1.° CEB/2.° CEB
DURAGAO: 01.00h

MIN. 6 / MAX. 25



10. Aprender no Museu
Biodiversidade oureense

A natureza é uma fonte de prazer,
inspiragcao e lazer. Esta oficina
explora a biodiversidade do con-
celho de Ourém dando a conhecer as
diversas espécies da flora e da
fauna caracteristicas do seu ter-—
ritério.

#MacicoCalcarioEstremenho #Flora
#Fauna #Habitat #Aluvides
#EspéciesAutéctones

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: 1.°, 2° e 3° CEB
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25

11. Aprender no Museu
0 dominé da escrita

Esta oficina pedagdgica pretende
desmistificar a escrita Braille,
dando a conhecer outras realidades
as pessoas normovisuais (quem tem o
sentido de visao sem deficiéncia).
E abordada a vida e obra de Louis
Braille e a organizag¢ao do seu al-
fabeto e algarismos.

#LouisBraille #EscritalLinear
#EscritaSimbélica #Alfabeto
#Maiuscula #Algarismo

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: + de 10 anos
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25



12. Aprender no Museu
Serra d'aire que idade
tens tu?!

Pretende-se responder a questao que
serve de mote a atividade partin-—
do de uma abordagem geoldgica do
concelho de Ourém, que se inicia
com a coluna 1litoestratigrafica
que integra a exposicao permanente
“A"FEIGOES”.

#RochaSedimentares #CicloDasRochas
#Calcite #BaciaDeSedimentacao
#Estratigrafia #Fésseis

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: dos 12 aos 20 anos
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25

13. Aprender no Museu
Epidemia esquecida

Assinalando o centenario da Gripe
Pneuménica que matou milhdes de
pessoas, pretende-se, através de
fotografias e documentos, refle—
tir sobre a propagagao desta pan-
demia no mundo, em Portugal e em
Ourém, onde ceifou a jovens vidas
dos videntes de Fatima, Francisco
e Jacinta e sobre os seus efei-
tos e consequéncias, no contexto
da realidade cultural, social e
econdmica da época.

#Epidemia #GripePneuménica
#PrimeiraGrandeGuerra #Histéria
#Medicina #TestemunhosDoPassado

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: dos 15 aos 20 anos
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25



14. Aprender no Museu
A" feicoes: territério e pessoas

A partir da exposigao permanente ‘A‘FEICOES‘, patente na Casa do Admin-
istrador parte-se a descoberta das diferentes caracteristicas do concel-
ho de Qurém, originadas pelo tipo de rocha existente em cada local. Essas
diferencgas refletem—se ndo s6 na natureza, mas também no patriménio con—
struido, nas culturas agricolas e nas profissbées mais antigas e tradi-
cionais ainda na meméria de alguns, que se querem na meméria de todos.

#Calcario #TerraRossa #Felgar #Calceteiro #Cesteiro #Argila #Areia
#Permeabilidade #Taipa #Aluvido #Adobe

LOCAL: MMO - Casa do Administrador

PUBLICO ALVO: 3.°CEB/Ensino secundario e profissional
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25



15. Aprender no Museu
Agua nossa de cada dia!

0 concelho de Ourém é rico e diverso em recursos hidri-
cos superficiais e subterraneos. A partir destes recur—
sos, iremos descobrir o engenho das populag¢des locais
em ajustar-se as condigoes oferecidas pela natureza e a
evolucao do abastecimento publico de agua.

#Bacia #RedeHidrografica #Aquifero #Nascente #Captacao
#Armazenamento #AbastecimentoDeAgua

LOCAL: MMO - Casa do Administrador

PUBLICO ALVO: 3.°CEB/Ensino secundario e profissional
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25




16. Aprender no Museu
Luz(es) de Ourém

No espolio do Museu, candeias, lan-
ternas, lamparinas e candeeiros..
iluminam a histéria da luz artifi-
cial no concelho de Ourém, desde a
intimidade das casas até as pragas
e ruas publicas, e (re)acendem as
memoéorias nas cinzas do esquecimen-—
to.

#Tochas #iCandeias #{Lamparina #Lan-
ternas #Candeeiros #Azeite #Carvao
#Petréleo #Eletricidade

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: dos 12 aos 18 anos
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25

17. Aprender no Museu
Da aldeia da cruz a vila nova
de Ourém

Em 25 de setembro de 1841, D. Maria
IT assinou o alvara de elevacao da
Aldeia da Cruz a vila, decretando
a criacgao da Vila Nova de QOurém. O
alvara, em pergaminho, assinala o
momento e determina o futuro de um
territério.

#Pergaminho #Documentos #Histéria
#AldeiaDaCruz #VilaNovaDeOurém
#ArquivoHistéricoMunicipal

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: dos 12 aos 18 anos
DURAGAO: 00.45h

MIN. 6 / MAX. 25



18.
0 caminho dos mistérios!?

A partir de um percurso performativo de leituras visiveis e invisiveis,
reais e imaginarias a Vila Medieval de Qurém vamos descobrir a poesia
escondida na paisagem geolodgica, etnografica e natural deste concelho.
Sdo histdérias escondidas nas pedras da Vila Medieval, na literatura,
e numa obra em especial «0 Pequeno Caminho das Grandes Perguntas», de
José Tolentino Mendonca, que irao fazer-nos refletir, brincar com os
pensamentos e despentear-nos ao ponto de voarmos ao encontro do passado,
presente e futuro.

Leituras geolégicas, poéticas e sensiveis sobre alguns “‘mistérios™ do
concelho de Ourém e do Mundo.

LOCAL: Vila Medieval de Ourém

PUBLICO ALVO: 1.°, 2° e 3° CEB/Ensino Sec. e Prof./Adultos/Séniores
DURAGﬁO: 02.30h — percurso completo/01.30h - percurso reduzido

MIN. 6 / MAX. 25



21.
Um dia no museu

Durante a manha a Vila Medieval ¢
palco para uma visita acompanha-
da pelo corajoso cavaleiro Gonga-
lo Hermingues, ou pela encantada
Moura OQureana, que desvendam aos
segredos bem guardados do burgo.
A tarde, a Casa do Administrador
acolhe os visitantes, numa visi-
ta aos territdérios de Ourém, a
histéria familiar do Administrador
e a estadia dos trés Pastorinhos.

#VilaMedievalDeOurém #VisitaGuiada
#0ficinaPedagégica #Patriménio
#Histoéria

LOCAL: Vila Medieval + Museu
PUBLICO ALVO: pré-escolar/1.° CEB
DURAGAO: das 9.00h as 18.00h

MIN. 6 / MAX. 25

20.
Caca ao tesouro
na Casa do Administrador

Artur de Oliveira Santos, o adminis—
trador de Ourém, figura carismatica
e intensa, €& apresentado aos par-
ticipantes de um jogo cujo percurso
de vida se cruza com a histoéria
recente de Ourém. Por entre cenari-
os familiares e historias do quo-
tidiano, as perguntas e respostas
guiam o visitante até ao tesouro
herdado de Artur. Onde foi deixado
esse tesouro?

#Tesouro #Enigmas #ArturDeOlivei-
raSantos #Jogo #Pistas #VisitaGui-
ada #Patriménio

LOCAL: MMO - Casa do Administrador
PUBLICO ALVO: 1.° CEB/2.° CEB
DURAGAO: 01.30h

MIN. 6 / MAX. 25



19.
Caca ao tesouro
na Vila Medieval

A Vila Medieval de Ourém é o cenario escolhido para este
jogo, onde os participantes aprofundam a historia de
Qurém. Num labirinto de perguntas e respostas, os jog—
adores seguem pistas e desvendam enigmas até a descoberta
do tesouro. E o que serda o tesouro?

#Tesouro #Enigmas #Castelo #Jogo #Pistas
#VisitaGuiada #Patriménio

LOCAL: Vila Medieval de QOurém
PUBLICO ALVO: 1.° CEB/2.° CEB
DURAGAO: 01.30h

MIN. 6 / MAX. 25







22.
Festa de aniversario no museu

No passado, a Casa do Administrador foi uma casa de
familia. Hoje mantém o ambiente familiar ideal para pro-—
porcionar as crianc¢as uma festa diferente no seu dia de
anos. Uma visita divertida a Casa do Administrador e o
jogo “a brincar também se aprende™ garantem um dia in—
esquecivel ao pequeno aniversariante!

#Parabéns #VistaGuiada #0ficinaPedagégica #Jogos
#FamiliaAmigos #PinturasFaciais #Animacao

LOCAL: MMO - Casa do Administrador

PUBLICO ALVO: 3 aos 12 anos

MIN. 6 / MAX. 25

PREGO: €60,00 (ndo inclui bolo de aniversario)




O Programa de Promocido do Livro e da Leitura da Biblioteca
Municipal de Ourém pretende levar as criangas e o0s jovens
a observar o mundo que os rodeia, atraves de atividades a
volta do livro, a realizar junto da Comunidade Escolar do
Concelho.

Os eixos de atuagao centram-se em atividades promotoras da
leitura e do livro, que estimulem a imaginagao e o0s va-—
lores.




programa educativo "19

01. bolas, bolas, bolinhas

02. aqui ha historial!

03. uma cadela amarela & varios amigos dela
04. elmer e a diferenca

05. oficina de poesia "eu escrevo com.”

06. lendas de portugal






o1.
Bolas, bolas, bolinhas

Hora do Conto a volta da obra “Um livro™ de Hervé Tullet, recomendado
pelo Plano Nacional de Leitura para Educagado Pré-Escolar, destinado a
leitura em voz alta.

E um jogo, é magia..é um livro! Basta fazer o que ele te pede e as
coisas vao acontecendo na pagina seguinte. Altamente interactivo, este
livro pede a participagdo das criancgas.. e elas adoram! Por outro lado,
tém também a oportunidade de aprender as cores, contar e distinguir o
lado esquerdo do direito.

LOCAL: Biblioteca Municipal de Ourém
PUBLICO ALVO: Creche/pré-escolar
DURAGAO: 00.45h

MAX. 25 participantes






02.
Aqui ha histéria

Oficina criativa de construcao oral de historias. Um
jogo de construcao de narrativas, onde os participantes
sdo chamados a escolher personagens, contextos de tempo,
lugar e do qual resultam sempre histoérias inusitadas e
divertidas.

LOCAL: Biblioteca Municipal de Ourém
PUBLICO ALVO: pré-escolar/1.°CEB
DURAGAO: 00.45h

MAX. 25 participantes




03.
Uma cadela amarela &
varios amigos dela

Hora do Conto com o livro “Uma cad-
ela amarela & varios amigos dela™
de Manuela Castro Neves.

“Quantos sao os amigos da Cadela
Amarela? Por que ¢é que, naquele
dia, se juntaram todos a beira-mar?
Esta é uma histéria divertida, ter-
nurenta e potenciadora de muitas
aprendizagens™.

LOCAL: Biblioteca Municipal de Ourém
PUBLICO ALVO: pré-escolar/1.°CEB
DURAGAO: 00.45h

MAX. 25 participantes

04.
Elmer e a diferenca

Hora do conto com o livro “0 Elmer™
de David Mckee, seguida de ativi-
dade de expressao plastica. Através
da alegre e traquina personagem do
Elmer, o elefante as cores, David
McKee tenta passar as criancas uma
mensagem muito importante: a de que
ndo faz mal ser diferente - pelo
contrario: ser diferente é bom e
divertido.

LOCAL: Biblioteca Municipal de QOurém
PUBLICO ALVO: 1.°CEB

DURAGAO: 00.45h

MAX. 25 participantes



05.
Oficina de poesia
‘“‘eu escrevo com..”

Oficina de escrita criativa onde
os participantes (a quem seréo
transmitidas algumas técnicas de
escrita criativa) serao chamados
a escrever poemas 1inspirados no
universo de um poeta ou poetisa a
escolha do Professor responsavel
pela inscricao.

LOCAL: Biblioteca Municipal de Ourém
PUBLICO ALVO: +12 anos (ensino)
DURAGAO: 00.45h

MAX. 25 participantes

06.
Lendas de Portugal

Num misto de histéria e fantasia
e a partir da recolha de Gentil
Marques, esta hora do conto per-
mite conhecer narrativas que falam
da tradig¢aéo de um povo e que fazem
parte da sua cultura, como a “Len-—
da da Princesa Fatima™, a “Lenda
da Terra da Galega™ e a “Lenda do
Milagre das Rosas™, entre outras.

LOCAL: Biblioteca Municipal de QOurém
PUBLICO ALVO: adulto/sénior

DURAGAO: 00.45h

MAX. 15 participantes



contactos & horarios

Largo Dr. Vitorino de Carvalho, n.° 14 | Ourém

Tel: 249 540 900 (ext.6831)
E-mail: museu@mail.cm-ourem.pt

Largo Prof. Egas Moniz, n.° 12 | Ourém

Tel: 249 540 900 (ext. 6841)
E-mail: biblioteca@cm-ourem.pt
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